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INVISIBEL
ROBESSINIE
TERRARIUM
SCHADUWRIJK
INSOMNIA
DRrAGONIE
ZOTTEKLAP

. MINIATURA

. FLORISSANT

10. AQUARIUS

y 11. REGENBOOGVALLEI

12. HET SPREKENDE
Woup

.- NOORD-TMMENSIA
. Rijk vaN DE ELFEN
. Rk VAN DE

STEENKLOVERS

. KWAREUK
. Wicca

. LUILEKKERLAND
. Hork

. ZUID-IMMENSIA
. TEmprus

. RIJK VAN DE

Z1LVEREN DRAKEN

. SUMMUM

. SPEELGOEDPARADIJS
. GROENE HART

. LUMINEUS

. DUIZEND ANKERS

EitAND

. GNOMORIA
. FLAMBWAJANT
. BtAUWE HERMELIJNEN

DoMEIN

. ENGLIAND
. VANILLE EILAND
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EEN MUIZENISSIG
VERHAAL

este knaagdiervriend,
GB ik wil je een verhaal vertellen.
Het is een muizenigsig verhaal -

Een verhaal dat begint op de toppen van het
LEVITA 6EBERGTE in het rijk

Fantasia. In dit verhaal beleef ik

niet alleen muizenissig spannende
AVONTUREN, maar ontdek
ik bovendien gi-ga-gantisch veel
nievwe weetjes over Fantasia!
Na al die reizen naar dit rijk zijn
er nog steeds dingen die ik niet
weet. Zo zie je maar weer, je bent
nooit te oud om te leren!

Ook jij kunt deze fantasiastische
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EEN MUIZENISSIG [P} VERHAAL

weetjes ontdekken, maar daar moet je wel wat voor
doen! Tijdens dit verhaal kom je erachter Hee.

Nu beginnen we eerst samen aan een IlleUév
avontuur. Laat ik bij het begin beginnen. 1k weet
ab-so-luut zeker dat je het mooi gaat vinden

Het is een verhaal dat je in je h@®@ PG zal sluiten.

Een verhaal dat je als een
zou willen opslulten







* Dat verhaal vertel ik in Lang Leve Fantasia en

daarin kom je de Wijze Salamander ook tegen!

ER WAS EENS ...

isschien moet ik je eerst vertellen wa41°0m
ik op een van de hoge toppen van het Levita

Gebergte stond, samen met de Wijze Jalamander.
Aan het einde van een van mijn reizen door

Fantasia* had de Wijze Salamander aangeboden

om mij als zijn LEERLING aan te nemen. Hij

zou mij opleiden tot een knager die in staat is

Grote Daden te verrichten. Zeg maar gerust:

€EN €CHTE HELD!

Ik had zijn voorstel natuurlijk met beide poten
aangegrepen en was sindsdien niet van zijn zijde
geweken. Samen liepen we en liepen we en liepen
we, dagenlang, langs paden die op geen enkele
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De Wijze JNalamander

De (MeesteEr DER (MEESTERS, DE WUSTE DER B

_ Zeven ZivviGe PeNzERs, H DiE DE NeGeN WEGEN
NAaAR HET LICHT KENT.
Hij is geboren in het Duizendjarige Rijk

en behoort tot het Blauwbloedgeslacht
der Hemelsblauwe Urodela. Zijn blauwe,

geschubde huid kan zich net als die

¥ by
van een kameleon aanpassen aan zijn

omgeving door te veranderen van kleur.

|
1 i
Hij is meester in alle vechtsporten, maar
sebruikt zijn kunde alleen ter verdediging van
zichzelf en anderen. '
Zijn kracht is de ervaring die hij gedurende vele duizenden
* levens heeft opgedaan: hij weet bijna alles, omdat hij bijna alles )
] al eens gezien, gehoord of meegemaakt heeft. Zijn woorden 4
'« zijn als parels van wijsheid, zijn adviezen worden door iedereen
in Fantasia opgevolgd. Hij vindt altijd een oplossing. Niets wat
hij zegt is ooit bedoeld om te beledigen, maar om de ander
wakker te schudden en te leren wat de zin van het leven is. J
De titel VREDESBEWAARDER koestert hij het meest. Hij
* kreeg deze titel van Florina de Fleur, de koningin van het
feeénrijk in Fantasia. Hij is de schrijver van het PERKAMENT
I DER DRIEENDERTIG GULDEN REGELS, één van de

belangrijkste documenten van heel Fantasia.
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kaart stonden, onontdekte streken, afgelegen
gebieden, door het KUIGIT€ en geheimzinnigste

deel van
NTASIA!

Tijdens onze tocht ontmoetten we allerlei

fantasiastische wezens:

Keine, ZOAls de KABOUTERS oo

. gI'Ote, zoals de REUZ EN ..,

... aardige, zoals de T€€EMN ...



ER WAS

pesterlge zoals de
m; aar mannetJeS

.. stinkende, zoals de TROLLEN ... J .

.. angstaanjagende,

zoals de ORK&N .

.. enge, zoals de

ge&chuiode vieygeldraken ..

.. gevreesde,

zoals de

heKksen...

MUIZENISSIGH

15




ER WAS @ﬁé EENS ...

Ik was uitgeput, maar ook erg benieuwd waar
we naartoe gingen en dus vroeg ik nieuwsgierig:
‘Eh, Meester der Meesters, mag ik u een VFaaq
stellen?’

Hij glimlachte en antwoordde: ‘Dat mag, leerling.’

‘Ik zou graag willen weten waar u me NAARToE
brengt? Is het nog ver? En wat gaat u me precies
leren? Hoelang gaat de opleiding duren? Wordt het
moeilijk? Wordt het gevaarlijk? Maar vooral,

WAAROM HEEFT U MIJ UITGEKOZEN?

De Wijze Salamander zuchtte. ‘Ik merk het al, ik
moet je nog heel wat leren! Je had het over één
vraag, Maar j(’, stelde er zeven. Ik beantwoord
er daarom ook maar één, leerling: ik weet niet
waarom ik jou heb UITGEKQZEN. Misschien
dat ik er spijt van zal krijgen, maar binnenkort
ga je op missie, een missie waar veel van afhangt
voor Fantasia. Op verzoek van Florina de Fleur,

zal ik je de NEGEN WEGEN NAA]
HET LICHTT leren. Maar of je het aankan of
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ER WAS

overleeft en hoelang het gaat duren, dat valt nog te
bezien. Alles komt zoals het komt. Op het JUISTE
moment, geen minuut eerder, geen minuut later. En
nu moet je leren stil te zijn. Geen gepiep meer tot
we bij het Pad van de Koude Rillingen aankomen.
Dan zal ik je een verhaal vertellen over het belang

DE RATELENDE RAT
Een jonge rat ging op een dag naar een (Xeester van Wijsheid. ;
De meester vroeg hem wat hij kwam doen en de rat ratelde er vrolijk op
(' (os. Hij vertelde de meester van alles en nog wat, er kwam geen einde
aan. Na een bele tijd gerateld te bebben, zei hij: ‘Och, meester, ik wil net
zo wijs zijn als v. Ik zouv alles doen om vw leerling te warden.
) ‘Mag ik je een kopje thee aanbieden?’ vroeg de meester en hij

begon thee in een kopje te schenken. Toen de kop vol was, bleef hij

: doorschenken en de kop stroomde over.

BB Meester, ziet v niet dat de kop vol is?

" ‘Loals dit kopje, antwonrdde de meester, 'is ook jouw koppie te vol met
| meningen, gedachten en woorden. fet is te veel voor dat brein van jou.
B Hoe kan ik je wijsheid leren als je niet eerst het kopje [eegmaakt?’

_ De knager begreep wat de meester hem wilde vertellen: als je zelf
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meningen, heb je geen rvimte nm nievwe dingen te leren.
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